Bapuant Ne 1

JleMOHCTPAIMOHHBII BADHAHT TeCTa IO HCNMAHCKOMY si3bIKY 2016 roa.

[Ipy BBHIONHEHUH 3alaHUH C KPAaTKUM OTBETOM BIHMINHUTE B IIOJIE U OTBETA LU(pY, KOTOpas COOTBETCTBYET HOMEPY NPABWIBHOTO OTBETA,
WK YUCIIO, CIIOBO, HOCJIEN0BATENbHOCTh OyKB (ci10B) WK nudp. OTBeT cienyer 3amuchiBaTh 0e3 MpoOeIoB U KaKuX-JMO0O IOMOTHUTEIbHBIX
cHMBONTOB. Tak Kak Ha 3K3aMEHE Paclo3HaBaHUE anmocTpoda B OlaHKax OTBETOB OyleT 3aTpyIHEHO, 3alMCHIBAiiTe OTBET B MONHOU dopme,
narpumep: donotknow, BMmecrto don'tknow.

B 3amanusx, e Hy)KHO YCTaHOBHTH COOTBETCTBHE MEXIY ABYMS CTONOIAMH, OTBET 3allMINNTE B BHAE codeTaHHs OykB M nudp, codironas
an(aBUTHYIO MOCIIEAOBATENFHOCTh OyKB JICBOTO CTONONA. HekoTopsle maHHBIC IPaBOro CTONONA MOTYT HCHOJIB30BATHCS HECKOIBKO pa3 MM
He ucroib3oBarkest Boode. Hanpumep: A1B1B4172.

Ecmu BapHaHT 3aaH YYHUTCJIEM, Bbl MOXXETEC BIIMCATb WM 3arpy3uTb B CUCTEMY OTBETHI K 3aJaHUSIM C Pa3BEPHYTBIM OTBCTOM. Yyautens
YBUOUT PE3YJIbTATHI BbINOJIHCHUS 3az1aH1/n?1 C KpaTKUM OTBETOM U CMOXCET OLCHUTH 3arpy>K€HHBIC OTBETBHI K 3alaHUSM C PasBEPHYTHIM
0TBETOM. BhICcTaBiIeHHbIE ydauTenem OaJLIbl OTO6p3.3HTC$I B Balllel CTaTUCTHKE.

(1) ... una poblacion (2) ... mas de 30 millones de habitantes Argentina es uno de los paises latinoamericanos (3) ... el mas bajo
indice (4) ... analfabetos. Efectivamente, el 95 (5) ... ciento de su poblacion es alfabeta. Ademas, la mayoria de su poblacion urbana,
pertenece (6) ... la clase media y es raza blanca (7) ... descendencia europea. (8) ... pesar del alto nivel (9) ... educacion de sus ciudadanos,
Argentina ha tenido que sobrellevar en las tltimas décadas gobiernos militares.

1. TIpounraiite TekcT. BpiOepuTe OAMH U3 NPEIUIOKESHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3aroiHUTe Tpomyck (1).
1) Con 2) En 3) Para 4) Sobre

2. IlpounTaiite TekcT. Boibepure onuH U3 NPENIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3allOJIHUTE MPOIYCK (2).
I)en 2) de 3)a 4) para

3. IIpouwnraiite TekcT. BoiOepuTe 0MH U3 MPEUIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3alOJIHUTE MPOIyCK (3).
I)a 2)en 3) con 4) desde

4. IlpouuTaiiTe TeKcT. BrrOepuTe 0AUH U3 NPEIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3alIONHUTE IPOIYCK (4).
1) bajo 2)a 3) por 4) de

5. IlpouwnTaiite TekcT. BoibepuTe OUH U3 NPEIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3aIl0JIHUTE MPOIyCK (5).
1) por 2)en 3)de 4)a

6. IlpounTaiiTe TekcT. BriOepure onuH U3 NpeSIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3alIOIHUTE IPOIycK (6).
1) con 2)a 3)de 4)en

7. IlpouwnTaiiTe TeKcT. BRIOSpHTE OMMH M3 MPEVIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3armoHUTe Npomyck (7).
l)a 2) con 3)de 4) por

8. IlpounuTaiite TekcT. BoiOepuTe ONUH U3 MPEIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3allOJIHUTE MPOITYCK (8).
DA 2) Por 3) De 4) En

9. IlpounTaiite Tekct. Boibepure onuH U3 NPENIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3all0JIHUTE MPOITycK (9).
1)de 2) en 3) por 4)a

Llegabamos tristes y malhumorados. (1) ... en el colegio a las ocho y media, y a las nueve en punto, con exactitud invariable, (2) ... el
profesor de Geografia. Nunca, en muchos afios, (3) ... de asistir. (4) ... entonces al saloncillo, donde ¢l (5) ... . Era una habitacion oscura y
htmeda, empapelada de verde. Sobre el papel (6) ... los muros, pintando grandes manchas sucias, y como el cuarto (7) ... cerrado durante la
noche, (8) ... un fuerte olor de humedad. A veces, por la pared se (9) ... perezosa una cucaracha rubia. En otro momento, algin muchacho la
hubiera atrapado, para (10) ... en una caja de fosforos y someterla después a una serie de suplicios chinos. jEn la clase de Geografia ni
pensarlo!

10. ITpouwuraiite TexkcT. BoibepuTe OMH U3 MPEATOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3allOHUTE MPoIrycK (1).

1) Entremos 2) Entrabamos 3) Entraramos 4) Entrar

11. TIpounraiite TeKkCcT. BRIOepUTE OAMH U3 NPEIUIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3allOJIHUTE MPOIYCK (2).

1) se presentaba 2) se presente 3) se presentara 4) presentarse

12. TlpouuTaiiTe TeKCT. BoIOCpHUTE OMH M3 MTPEATIOKSHHBIX BApHAHTOB OTBETA. 3aIOIHKUTE MPOIyckK (3).
1) dejar 2) haya dejado 3) deje 4) dejo

13. IlpouuTaiite TekcT. BoiOepure onuH U3 NpeyIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3aNOJIHUTE MPOIYCK (4).
1) Desfilemos 2) Desfilabamos 3) Desfilasemos 4) Desfilar
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14. TlpouuTaiiTe TeKCT. BBIOCpHTE OMH M3 MPEATIOKSHHBIX BApHAHTOB OTBETA. 3aIOIHKUTE Mporyck (5).
1) profesar 2) profese 3) profesaba 4) profesara

15. IIpounTaiiTe TeKcT. BriOepure oauH U3 NPEIIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3aIIONHUTE IPOIycK (6).

1) resudaban 2) resuden 3) resudar 4) resudando

16. IIpounTaiite TekcT. BriOepuTe OMH U3 NPEITIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3AIOIHUTE Npomyck (7).
1) hubiese estado 2) habia estado 3) esté 4) estar

17. Ilpouuraiite TekcT. BoibepuTe OMH U3 IPEATOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3aMIOIHUTE MPOITyCK (8).

1) sentiamos 2) sintamos 3) sintiéramos 4) sentir

18. Ilpouwuraiite Tekct. Boibepure onuH U3 NpeyIoKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3al0JIHUTE MPOIycK (9).
1) deslizar 2) deslizara 3) deslice 4) deslizaba

19. IIpouuTaiite TeKCT. BhIOCpHUTE OMH U3 MPEIIIOKCHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3anoaHuTe npomyck (10).

1) encerrarla 2) la encierra 3) la encerraba 4) la encerrd
20. BriGepure HOMEp parMeHTa NpeUIoKEHUsI, B KOTOPOM JIOIYIIeHa OIIHOKa.

Ruben esperaba(1) que el gobierno(2) mejorar las leyes(3) de su antecesor(4).
1)1 2)2 3)3 4)4

21. Bribepure HOMep (parMeHTa IpeIoKEHNs, B KOTOPOM JIOIYIIeHA ONIHOKA.

Ayer me encontré con Lolo(1) y yo no lo conociera:(2) se habia afeitado(3) la cabeza(4).
1 2)2 3)3 4)4

22. BriGepure HOMep (pparMeHTa IpeIoKEHUs, B KOTOPOM JOIYIICHA ONMIHOKA.

En aquel entonces el mago dijo al rey(1) que rapido(2) cambie sus vestiduras(3) por las suyas(4).
1 22 33 44

Don Cristobita empez6 a (1) ... los muebles y los puso en el hall, que (2) ... vacio. Pero dos butacones no cabian por la puerta. Vino Lola,
pero entre los dos tampoco pudieron (3) ... los butacones. Decidieron avisar a los hombres de las mudanzas. Eso para ellos (4) ... facilisimo.
Don Cristobita se colg6 al teléfono y (5) ... con los de mudanzas. A la mafiana siguiente le despertaron a las ocho. El hombre se (6) ... de la
cama y salio al pasillo. Alli se (7) ... con los muchachos de las mudanzas. Les dijo que queria (8) ... las butacas a la habitacion. El que parecia
jefe, mird las butacas, mir6 la puerta, (9) ... una butaca, le dio la vuelta y la puso en el pasillo. Con la otra hizo lo mismo. Don Cristobita
se (10) ... colorado.

23. IIpouwnraiire Texct. BriOepuTe 0nH U3 NpeUI0KEHHBIX BAPUAHTOB OTBETa. 3anoiHuTe rnpormyck (1).

1) matar 2) quedar 3) entrar 4) arreglar

24. Ilpounraiite TeKCT. BEIOepuTe 0MH U3 MPEUIOKCHHBIX BApHAHTOB OTBETA. 3aIIOJIHUTE MIPOITYCK (2).

1) solia 2) ponia 3) estaba 4) podia

25. IIpouwnraiire Texct. BriOepuTe 0MH U3 NpeUI0KEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3aNOJIHUTE NMPOMyCK (3).

1) cometer 2) sacar 3) existir 4) predecir

26. Ilpouwnraiite TeKcT. BEIOepuTe OIMH U3 MPEUIOKCHHBIX BApHAHTOB OTBETA. 3aIIOJTHUTE MPOITYCK (4).

1) pondria 2) seria 3) compraria 4) conoceria

27. Ipouwnraiite TekcT. BriOepuTe 0AMH U3 NPeUIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3aMOJIHUTE MPOMYCK (5).

1) supo 2) quitd 3) perdio 4) hablo

28. IIpouwnraiire TekcT. BriOepuTe 0AMH U3 MPEUIOKEHHBIX BAPUAHTOB OTBETA. 3aMOJIHUTE MPOIYCK (6).
1) salto 2) llamo 3) llend 4) probo

29. Ilpounraiite TeKcT. BeiOepure ouH U3 MPEUIOKCHHBIX BApHAHTOB OTBETA. 3aIIOIHUTE MIPOIYCK (7).

1) encontrd 2) mudd 3) despidio 4) proclamd

30. IIpouuraiite TeKCT. BbIOEpHTE OMH M3 MPEIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3arOJIHUTE MPOIyCK (8).

1) comunicar 2) suponer 3) llevar 4) secar

31. Ilpounraiite TekcT. BriOepuTe oquH U3 MpEIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3aIOIHUTE MPOIYyCK (9).

1) cantd 2) cogid 3) envid 4) llend

32. IIpouwuraiite TeKkcT. BpIOepHTE OMH U3 MPEUIOKEHHBIX BAPHAHTOB OTBETA. 3anoiaHuTe npomyck (10).
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1) llamo 2) puso 3) quitd 4) desperto
33. BriOepuTe OTBETHYIO PEILIHKY, TOIXOASIIYIO IO CMBICITY K MPEIIOKEHHOM.

(Dora?, es Maria, ;como estds?

1) Maria esta en una reunion. 2) Pues, hace buen tiempo. 3) Muy bien, gracias; estoy estudiando con Eva. 4) Esta aqui.
34. BpiGepHTe OTBETHYIO PEIUTUKY, ITOAXOISILYIO O CMBICITY K IIPEIOKEHHOM.

Cuando quieras puedes venir a mi casa.

1) Muy bien. Mafana vengo. 2) Tienes muy buen gusto. 3) De nada. 4) jCorrecto!

35. BriOepuTe npaBUIbHOE COOTHECEHHE PEILIHK.

A — ;Como se han tomado ellos esta situacion? 1 — No, porque soy una mujer a la antigua.

B — (Te planteas rehacer tu vida sentimental? 2 — Si, y no supo qué contestar.

C — (Se dio cuenta de la dificultad de la pregunta? 3 — Conjuga en sus disefios la tradicion y la modernidad.
D — ;Como es en el plano profesional? 4 — Son pequefios y no son conscientes de lo que pasa.

1) A2B4C3D1 2) A4B1C2D3 3) A4B2C1D3 4) A3B1C2D4

36. BriOepuTe npaBUIbHOE COOTHECEHHE Hayalla M KOHLA MPEATIOKEHUSI.

A — No puedo confiar ... 1 — los estudiantes tienen buena practica.
B — Luis la sigui6 con la vista ... 2 — duraban mucho.

C — El calor era insoportable ... 3 — hasta que se perdi6 detras del edificio.
D — En aquellas obras ... 4 — en ninguno de ellos.

5 — y todos vestian prendas ligeras.

1) A4B3C5D1 2) A4B2C5D1 3) A4B3C2D1 4) A4B3C5D2

I. Los mayas cuentan que hubo una época en la cual la piel del ciervo era distinta a como hoy la conocemos. En ese tiempo, tenia un
color muy claro, por eso el ciervo podia verse con mucha facilidad desde cualquier parte del monte. Gracias a ello, era presa facil para los
cazadores, quienes apreciaban mucho el sabor de su carne y la resistencia de su piel, que usaban en la construccion de escudos para los
guerreros. Por esas razones, el ciervo era muy perseguido y estuvo a punto de desaparecer.

II. Pero un dia, un pequefio ciervo bebia agua cuando escuchd voces extrafias; vio que era un grupo de cazadores que disparaban sus
flechas contra él. Muy asustado, el cervatillo corrié tan rapido como se lo permitian sus patas, pero sus perseguidores casi lo atrapaban. Justo
cuando una flecha iba a herirlo, resbal6 y cayé dentro de una cueva oculta por matorrales. En esta cueva vivian tres genios buenos.
Compadecidos por el sufrimiento del animal, los genios aliviaron sus heridas y le permitieron esconderse unos dias. El cervatillo estaba muy
agradecido y no se cansaba de lamer las manos de sus protectores, asi que los genios le tomaron carifio. En unos dias, el animal se curd y ya
podia irse de la cueva. Se despidio de los tres genios, pero antes de que se fuera, uno de ellos le dijo que podia pedirles lo que mas deseara. El
cervatillo lo penso un rato y después les dijo con seriedad que lo que mas deseaba era que los ciervos estuvieran protegidos de los hombres.

III. Entonces los genios lo acompaiiaron fuera de la cueva. Uno de ellos tomo un poco de tierra y la ech6 sobre la piel del ciervo, al
mismo tiempo que otro de ellos le pidio al sol que sus rayos cambiaran de color al animal. Poco a poco, la piel del cervatillo dejo de ser
clara y se llené de manchas, hasta que tuvo el mismo tono que la tierra de aquel lugar. En ese momento, el tercer genio dijo que a partir
de aquel dia la piel de los ciervos tendria el color de su tierra y con ella seria confundida. Asi los ciervos se ocultarian de los cazadores, pero
si un dia estaban en peligro, podrian entrar a lo mas profundo de las cuevas, alli nadie los encontraria.

IV. El cervatillo agradecio a los genios el favor que le hicieron y corrié a darles la noticia a sus compafieros. Desde ese dia, la piel del
ciervo representa el color de la tierra y las manchas que la cubren son como la entrada de las cuevas. Todavia hoy, los ciervos sienten gratitud
hacia los genios, pues por el don que les dieron muchos de ellos lograron escapar de los cazadores y todavia habitan la tierra de los mayas.

37. BoiOepute, Kakoe U3 JaHHBIX BHICKa3bIBAHUI COOTBETCTBYET COAEPIKAHUIO TEKCTA.

1) Como hacia un dia muy claro, todo se veia perfectamente.
2) Como la piel del ciervo era muy clara podia verse de todas las partes.
3) Como los cazadores estaban por todas partes el ciervo no podia esconderse.
4) Como los cazadores lo veian todo, la piel del ciervo se hizo muy clara.

38. BsiOepure, kakoe U3 JaHHBIX BBICKa3bIBAHUH COOTBETCTBYET COACPKAHHIO TEKCTA.

1) Cuando el ciervo se iba ya, uno de los genios no quiso dejarle marchar.
2) Cuando el ciervo estaba a punto de irse uno de los genios le pidio un favor.
3) Cuando el ciervo queria irse uno de los genios le propuso que pidiera cualquier cosa.
4) Cuando los genios salian de la cueva el ciervo siempre les pedia algo.

39. BriOepure, Kakoe U3 JaHHBIX BBICKa3bIBAHUH COOTBETCTBYET COACPKAHMIO TEKCTA.
1) Hasta hoy dia los ciervos ayudan a los genios a escaparse. 2) Hasta hoy dia los ciervos piden a los genios que les hagan favores.
3) Todavia hoy los ciervos estan muy orgullosos de haber ayudado a los genios.
4) Hasta hoy dia los ciervos estan muy agradecidos a los genios porque su don les permite salvarse.

40. BriOepure 3aBepLIeHUE NPEIOKEHHUSI B COOTBETCTBUH C COJIEP)KaHUEM TEKCTA.

Compadecidos por el sufrimiento del animal, ...
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3) le hicieron muchas heridas y se negaron a ayudarle. 4) le dejaron entrar en la cueva y llamaron a los cazadores.
41. BriOepure 3aBeplIeHNE IPEITIOKEHISI B COOTBETCTBHH C COAEPKAHUEM TEKCTa.

Asi los ciervos se ocultarian de los cazadores, pero ...

1) si un dia se escondieran en la cueva, estarian en peligro. 2) si un dia decidieran escaparse, nadie les detendria.
3) si un dia estuvieran en peligro, podrian esconderse en las cuevas para que nadie los encontrara.
4) si un dia vieran a los genios, huirian lo mas lejos posible.

42. BplOepute NOAXOAMNUI PyCCKUIl S9KBUBANICHT BBIACICHHOIO B TEKCTE MpeiIokeHus B ad3atte 11

1) MImeHHO TOra €ro U paHWiIa cTpesa, OCiIe Yero OH MOCKOIBb3HYIICS U yIIall B IEIIepy, IZie POCIO MHOTO KyCTapHHUKOB.
2) B TOT MOMEHT, KOTI/Ia OZlHa CTpeJia YyTh He PaHHIIA ero, OH IIOCKOIB3HYIICS H YIIAll B IIeLIepy, CKPITYIO 3apOCIIsIMU KyCTapHHKA.
3) Ero moury HacTUIIa CTpena, KOTa OH HOCKOIB3HYJICS U YAl B 3apOCIIH KYCTapHUKOB PAIOM C IEIIEPOiL.
4) YToOBI YKPBITHCS OT CTPEJI, KOTOPbIE MOIIIM PAHUTB €r0, OH HPBITHYI B MEIIEPY, CKPITYIO 3apOCIISIMU KyCTapHHKA.

43. BpiOepuTe MOAXOMMIINI PyCCKUiT SKBUBAJICHT BBIJICICHHOTO B TEKCTE Npeuioxenus B ab3are I11.

1) IlonemMHoOry LIKypa ON€Hs MOCBETIIENA, HCUE3IIH BCE MIATHA, a 3€MJId TO MECTHOCTH CTajla TAKOTro e LIBETa.
2) IlocTeneHHoO MIKypa OJICHS Hadaia CBETIICTh, HOKPBLIACH MIATHAMY U IIPUOOpENa [BET 3eMIH TOH MECTHOCTH.
3) IlocTeneHHO MIKypa OJICHs Hadajla TEMHETh U MOKPBIBAThCS MATHAMH, I10Ka HE IPHOOpesIa BET 3¢MJIM TO MECTHOCTH.
4) IToneMHOTy IIKypa OJ€Hs IOTEMHeNa, IOKPbIIACh ISTHAMU H CTalla OTIMYAThCS OT [IBETA 36MJIU TOI MECTHOCTH.

1. Alfonso X el Sabio, rey de Castilla y de Ledn. Su accion politica no fue muy afortunada. En cambio, destacd por sus amplios
conocimientos en torno a la astronomia, ciencias juridicas y la historia, cuyo estudio organiz6 desde los tres centros culturales de su reino:
Toledo, Sevilla y Murcia. Escribi6 obras de caracter juridico, la historia de Espafia y la historia universal. Se conservan 453 composiciones
poéticas de Alfonso X.

2. Antonio Barcel6 fue un marino y militar espafiol, teniente general de la Real Armada Espafiola. Fue uno de los mas esclarecidos
marinos que jamas sirvieron a Espafia. De humilde marinero ascendié a los mas altos grados de la Armada por méritos de guerra,
distinguiéndose en la marina sutil, con pequefias embarcaciones. Invent6 las caioneras durante el Gran Sitio de Gibraltar. Consigui6 que sé6lo
su nombre fuera el terror de los berberiscos, y sus hazafias en la mar le dieron fama legendaria. Atn circula por Andalucia un dicho que dice
el “ser mas valiente que Barcel6 por la mar”.

3. Leonardo Torres Quevedo, ingeniero e inventor espaiiol, precursor de la moderna robdtica. Comenzé sus estudios de secundaria en
Bilbao y los complet6 en Paris. Poseia una extraordinaria capacidad inventiva como demuestra el elevado niimero de patentes que registro: el
dirigible, las maquinas taquigraficas, las maquinas de escribir, el proyector didactico y otros. Una de sus realizaciones mas populares fue el
ajedrecista automatico, un ingenio que jugaba siempre el clasico final de partida torre y rey contra rey.

44. Tlpouwnraiite TeKcTHl 1-3. BrIOepruTe HOMEp TEKCTa, OTBEYAIOIIETO Ha BOIPOC.

(Quién consiguid que so6lo su nombre fuera el terror de los berberiscos?
1 2)2 3)3

45. TIpouwnraiite Texctsl 1-3. BbiGepure HOMEp TEKCTa, OTBEYAIOLIETO HA BOIPOC.

(Quién poseia una fantastica capacidad inventiva?
1)1 2)2 3)3

46. Ilpouwnraiite TeKcThl 1-3. BriOepuTe HOMEp TEKCTa, OTBEYAIOIIETO Ha BOIIPOC.

(Quién invento las cafioneras para las luchas en el mar?
1 2)2 3)3

47. Ilpouwnraiite TeKcTHl 1-3. BriOepuTe HOMEp TEKCTa, OTBEYAIOIIETO Ha BOIIPOC.

(Quién registro el elevado niimero de patentes de diferentes inventos?
11 2)2 3)3

48. IIpouwnraiire Texctsl 1-3. Beibepure HOMEp TEKCTa, OTBEYAIOLIETO HA BOMPOC.

(Quién escribi6 obras de caracter juridico?
1 2)2 3)3

49. Haiinure 1 BEINMIINTE B ONIAHK OTBETOB J[BA JIMIIHUX MO CMBICITY CIIOBA, COOMIONAs HOPSIOK UX CIEAOBAHHS B IIPEIOKEHUH.
Después de escuchar mi leccion largo coge sus lapices y hace cosas col distintas.
50. 3amummTe faHHOE B CKOOKAaX CIOBO B HYXHOH (opme.

Las ... (decidir) politicas de especial importancia podran ser sometidas a referéndum.
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El hombre moderno pasa mucho tiempo dentro de sus casas llevando la vida sedentaria delante del ordenador o televisor y (1) ... la falta
de la del aire libre igual que la del ejercicio (2) ... .

(3) ... la vida moderna requiere pasatiempos y recreos entre los cuales el (4) ... es uno de los mas importantes.

La vida moderna sigue (5) ... muy rapido. Tenemos que trabajar duro para (6) ... nuestro objetivo.

A los niflos les gusta jugar a los juegos que pronto (7) ... de atraerles. Tienen una infinidad de juegos, cada cual a su (8) ..., por ejemplo,
la gallina ciega y el escondite. Cuando pasan de la edad infantil (9) ... muchachos, les encantan deportes mas (10) ... como el boxeo, las
carreras y el salto.

51. Ilpouwnraiite TeKcT. B ckoOKkax 0003HauECHBI IPOMYIIEHHBIE ClI0BA. BrIOepuTe noaxosinee Mo CMBICIY CIOBO U3 IPEATOKEHHBIX. 3a-
NHIIATE ero B TOi (opMe, B KOTOPOH OHO JIOIDKHO CTOATH B TpeiokeHnH. [IoMHHUTE, YTO CIIOBO MOMKET OBITH MCIIONIB30BAaHO TOJIBKO OIWH
pas. 3anonHuTe npomyck (1).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

52. Ilpouwnraiire TekcT. B ckoOkax 0003Ha4YEHBI MPOIMYILCHHBIE CJI0Ba. BpiOeprTe MoAXOIsIIEe 10 CMBICITY CIIOBO M3 NMPEAJIOKEHHBIX. 3a-
MUIIKTE €r0 B TOi ()opMe, B KOTOPOH OHO JOJDKHO CTOSITH B MpeAtokeHuH. [IOMHUTE, YTO CIOBO MOXET OBITh MCIIOIB30BAHO TOJBKO OIUH
pa3. 3anoyHuTe Npormyck (2).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FiSICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

53. IIpouwnraiite Tekct. B ckoOkax 0003Ha4YEHBI MPOIMYILEHHBIE CJI0Ba. BpiOepuTe MoAXosIIee M0 CMBICITY CIIOBO M3 NMPEAJIOKEHHBIX. 3a-
MHLIATE ero B TOi (hopMe, B KOTOPOW OHO JOJDKHO CTOSTH B HPEJIOKeHHU. [IOMHHTE, YTO CIIOBO MOXKET OBITH HCIIOJIBb30BaHO TOJNBKO OIUH
pa3. 3anonHuTe npormyck (3).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

54. TIpouwnTaiite TekcT. B ckoOKkax 0603HaYeHHI IPOIYIEHHBIE CII0BA. BbIOepuTe MOAXOAsIIee MO CMBICITY CIIOBO U3 MPEITOKEHHEIX. 3a-
IUIINTE €ro B TOi (opMme, B KOTOPOH OHO JOJDKHO CTOSTH B IpeIyIoKeHHH. [IoMHHTE, YTO CIIOBO MOXKET OBITH HCIIOJIB30BAHO TOJIBKO OIUH
pa3. 3anonHuTe npomyck (4).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FiSICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

55. Ilpouwnraiite TeKCT. B cKkoOKax 0003HAUECHBI IPOIYIIEHHBIE CJIOBA. BrIOepHTe MOIX0IsIIee [0 CMBICITY CIOBO U3 IIPELIOKEHHBIX. 3a-
MHIIATE ero B TOi (opMe, B KOTOPOW OHO JODKHO CTOSTH B HpEIOKeHHU. [IOMHHTE, YTO CIOBO MOXKET OBITH HCIIOIb30BAHO TOJNBKO OIUH
pa3. 3anonHuTE Mpomyck (5).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

56. Ilpouwnraiite TeKcT. B ckoOKkax 0003HauECHBI IPOIYIIEHHBIE ClI0BA. BrIOepuTe noaxosinee Mo CMBICIY CIOBO U3 IPEATOKEHHBIX. 3a-
NHIIATE ero B TOH (opMe, B KOTOPOH OHO JIOJDKHO CTOATH B TpeuiokeHnH. [IoMHHUTE, YTO CIIOBO MOXKET OBITH MCIIOJIb30BAaHO TOJIBKO OIWH
pa3. 3anonHuTe npormyck (6).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

57. Tlpouwnraiite TekcT. B ckoOKkax 0603HaYEHEI IIPOIYIIEHHBIE CII0BA. BrIOepuTe Moaxo/sIee o CMBICITY CIIOBO U3 MPEIT0KEHHEIX. 3a-
[HIIUTE €ro B TOi (hopMe, B KOTOPOH OHO JOIDKHO CTOSTH B IpeIoKeHHU. [IoMHHTE, 9TO CIIOBO MOXET OBITH HCIOIb30BAHO TOJIBKO ONUH
pa3. 3anosiHuTe npomyck (7).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FiSICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

58. Ilpouwnraiite TeKcT. B ckoOKkax 0003HaUECHBI IPOMYIIEHHBIE CJIOBA. BrIOepuTe moaxosiiee o CMBICIY CIOBO U3 IPEATOXKEHHBIX. 3a-
MHLIATE ero B TOi (hopMe, B KOTOPOW OHO JOJDKHO CTOSTH B HPEIJIOKeHHU. [IOMHHTE, YTO CIIOBO MOXKET OBITH HCIIOJIB30BaHO TOJNBKO OIUH
pa3. 3anonHuTe npormyck (8).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL

59. IIpouwnraiire Tekct. B ckoOkax 0003HauEHbI MPOIMYILEHHBIE cJI0Ba. BpiOepuTe noaxosiiee Mo CMbICITY CIOBO M3 MPEAJIOKEHHBIX. 3a-
[HUIINTE €ro B TOi (opMme, B KOTOPOH OHO JOJDKHO CTOSTH B IpeIIoKeHHH. [IoMHHTE, YTO CIIOBO MOXKET OBITH HCIIOJIB30BAHO TOJIBKO OHH
pa3. 3anonHuTe npomyck (9).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL
60. IIpouwnraiite TeKCT. B cKOOKax 0003HAUECHBI IPOIYIIEHHBIE CJIOBA. BrIOepHTe MOIXOIsIIee [0 CMBICITY CIOBO W3 IIPELIOKEHHBIX. 3a-
MHIIATE ero B TOi (hopMe, B KOTOPOW OHO JODKHO CTOSTH B HpEIOKeHHU. [IOMHHTE, YTO CIOBO MOXKET OBITH HCIIOIB30BAHO TONBKO OIUH

pa3. 3amomauTe npormyck (10).

DEPORTE, CAMBIAR, SUFRIR, FISICO, GUSTO, HACERSE, POR ESO, ALCANZAR, DEJAR, VARONIL
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